Edycja tekstu w programie IXTEX
- wzory matematyczne

28 pazdziernika 2017

. Liczby nalezy wpisywadé uzywajac trybu matematycznego, tzn. zamiast -314 wpisuje-
my $-314$. Réznica wyglada tak: -314 oraz —314. Sprawdz dzialanie kodu $$-314$$.

Jesli chcemy zapisaé¢ zwykty tekst w trybie matematycznym, uzywamy \mbox{tekst}.
Poréwnaj $$tekst$$ z $$\mbox{tekst}$3.

. Utamek dziesietny. Zwroé uwage, ze kod $3,148$ generuje napis 3, 14. Wyprobuj kod
$3{, }148.

. Utamek zwyktly. Proste utamki takie jak % otrzymujemy wpisujac \frac12. Jesli
licznik nie jest liczba, to stosujemy odstep: \frac x2. Poréwnaj \frac a+b2 oraz
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\frac{a+b}2. Zapisz ulamki - oraz {77.

. Indeksy goérne i dolne. Sprawdz dziatanie komend a_n, a"n, a_{n+k} oraz a”~{n-k}
zapisujac wzory:
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. Pierwiastki. Sprawdz dziatanie komend \sqrt 2 oraz \sqrt [n]{77} zapisujac wzory:
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a
. Calki. Sprawdz dziatanie komend \int_0"1 oraz \int\limits_0"1 zapisujac naste-
pujace wzory:

to+A

/f\(/xa)dx, /abg(:v)dx, /h(a;)dx.

to

Poréwnaj komendy \int\int i \iint



10.

11.

Granice. Sprawdz dziatanie komendy \1im_{t} zapisujac wzor

lim z, = z.
n—oo

(W celu otrzymania — uzyj komendy \to.)

Szeregi. Sprawdz dziatanie komendy \sum_{x}"{y} zapisujac wzor

n+k

Z A itj-
j=k

Symbole logiczne. Sprawdz dziatanie komend \Rightarrow, \Longrightarrow,
\Leftrightarrow, \sim, \neg, \vee, \forall_{x}, \exists_{x}, \bigwedge, \bigvee
oraz \wedge zapisujac wzory:

p=(=r)=((p=9=({@=r),

(p = q) < (¢ = ),

(p=4q) = (-pVa),

~(pA ~p),

V.3, (x =v),

AV ~(z =y).

Rachunek zbioréw. Sprawdz dziatanie komend \cup, \cap, \setminus oraz \bigcap_{x}
zapisujac wzory:

(N(ANA)=AnN ) A,

t>to t>to
AN(BUC)=(ANnB)U(ANCO),
AN(B\C)=(AnB)\C.
Uzywajac komend \bigcup_{c}~{d} oraz \bigcup\limits_{c}"{d} poréwnaj na-
stepujace warianty: U2, Ay, 6 A, oraz

=0

(o)
U Ay, 204, (wzér wyeksponowany)
=0

0.]
a takze U A,. Sprawdz dzialanie kodu x\in X, x\notin X, X\notni x oraz X\ni x.
=0

Funkcje. Funkcje f : A — B zapisujemy tak: f:A\to B. Niektorzy wolg zapis f: A —
B, ktory otrzymujemy tak: f\colon A\to B.
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12.

13.

14.

Nawiasy. Nawiasy okragle i prostokatne wpisujemy bezposrednio z klawiatury. Na-
wiasy ostrokatne (,) otrzymujemy komendami \langle,\rangle. Sprawdz, ze kod
$$(\frac12)$$ daje w wyniku

;)
Sprawdz dziatanie kodu $$\left (\frac12\right)$$. Sprawdz, ze kod

$$\1left (\frac12$$ generuje btad i poréwnaj go z kodem
$$\left (\fraci2\right.$$

Macierze. Macierz postaci
1 1 1
11 11 11
111 111 111
1111 1111 1111

otrzymujemy przy pomocy kodu

$$\begin{array}{lcr}
1&1&1\\

11&11&11\\
111&111&111\\
1111&1111&1111\\
\end{array}$$

Korzystajac z powyzszych informacji oraz kodéw \1dots \vdots \ddots \cdot za-
pisz macierz

apXo -1
agTg - A1 —21 -32
apZTo + a1 + Ao —4 —5

(przypomnij sobie ze w przeciwienstwie do innych nawiaséw nawias klamrowy wy-
maga \}, a wiec tu trzeba bedzie napisa¢ \right\}).

Funkcje, czesé 2. Korzystajac z komend generujacych macierze i nawiasy zapisz funk-
cje 0 wzorze

1, gdyz€Q,
f@y_{& gdy = ¢ Q.

Aby uzyskaé¢ Q uzyj kodu \mathbb{Q}; wymaga on dodania pakietu amssymb.

Nastepnie, zobacz co sie stanie gdy zastapisz \begin{array}{} ... \end{array}
przez \begin{cases} ... \end{cases}.
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15. Wzory jednowierszowe numerowane. Umie$¢ wzor z punktu 14 w srodowisku equation.
16. Wzory wielowierszowe (wymaga pakietu amsmath lub klasy dokumentu amsart).

(a) Sprawdz dziatanie kodu

\begin{multlinex*}
\rho(x,z_i)+\rho(z_i,z_j)+\rho(z_j,y)\legslant\\
\sum_{k=0}"{i-1}\rho(z_k,z_{k+1})+\sum_{k=i}"{j-1}
\rho(z_k,z_{k+1})+\sum_{k=j} "{n-1F\rho(z_k,z_{k+1})=\\
\sum_{k=0}"{n-1}\rho(z_k,z_{k+1})=
\sum_{k=0}"{n-1}d_{s_{k+1}}(z_k,z_{k+1})=w(z_O\ldots z_n).
\end{multlinex}

i zapisz wzor

d(Z(], Zn) + d(Zn, Dn) < Z d<zi—17 ZZ) + d(Zn7 Dn) <
i=1

n—1

Z d(Zi_l, ZZ') + d(Zn_l, Zn) + d(Zn, Dn> <

=1

n—1

Z d(2i-1,2) + d(zn-1, Dn_1) +

i=1

ont3 <...

€
9i+3

. < d(Zo, Do) + Z < d(Zo, Do) + i
=1

(b) Sprawdz dziatanie kodu

\begin{eqnarray?

f(x) & = & \cos x \\

£7(x) & = & -\sin x \\
\int_{0}"{x} f(y)dy & = & \sin x
\end{eqgnarray}

i napisz wzor

1171 + a19T2 + @133 = by (1)
ATy + Gg3Ts = by (2)
33Ty — b3 (3)

Sprawdz, ze numer mozna zablokowa¢ przez komende \nonumber w odpowied-
niej linii, lub zamienieniu srodowiska eqnarray na eqnarrayx*.
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(¢) Sprawdz dzialanie kodu

\begin{align}

f(x) &= (\cos x + \sin x)"2\\
&= 1 + 2\cos x\sin x \\

&= 1 + \sin (2x)

\end{align}

Zobacz co sie stanie gdy dwa wiersze (lub wiecej) znajda sie w §rodowisku split,
tzn. pomiedzy \begin{split} i \end{split}.

17. Etykiety. Z réwnania (3) mozna wyliczy¢ z3. Kod poprzedniego zdania jest nastepu-
jacy: Z réwnania \eqref{wzdér} mozna wyliczy¢ $x_3$. Aby otrzymaé¢ popraw-
ny efekt, nalezy umiescié¢ na koricu lub na poczatku linii z réwnaniem (3) komende
\label{wz6r}. Zobacz co sie stanie jesli odwotasz si¢ poprzez \ref{wzér}. (Jak za-
uwazysz, w obu przypadkach plik musi byé¢ skompilowany dwa razy.) W podobny
sposob odwolujemy sie do numeréw twierdzen, definicji i wzordw.

18. Otoczenia twierdzenia i definicji. Przeé¢wicz materiatl zawarty w czesciach 18 i 20
w [2], str. 30-32, 33-35.

19. Inne symbole. Wiekszos$¢é symboli mozna znalezé w [1].
20. Znajdz réznice pomiedzy poleceniami \[...\] oraz $$...$$.

21. Wlacz parametr opcjonalny fleqn w poleceniu \documentclass. Sprawdz, ze pole-
cenie $$a"2+b"2=c"28$ generuje wzor

a® 4+ b =,
a polecenie \ [a"2+b"2=c~2\] generuje wzor

a’ +b® = 2.

Literatura

[1] S. Pakin, The Comprehensive BTEX Symbol List,
http://mirrors.ctan.org/info/symbols/comprehensive/ symbols-a4.pdf,
dostep: 4 pazdziernika 2014.

2] Z. Walczak, Rozpoczynamy prace z BTgXem,
http://www.mini.pw.edu.pl/“bjablons/9.pdf, dostep: 28 pazdziernika 2017.



